Review 03

Prasentatoren: Julian Komarek / Lauritz Fuchs




Uberblick

Sprint 9
(07.06.23 - 13.06.23)
Sprint 7 . .
(17.05.23 - 23.05.23) Erste App-Konfiguration
Nutzertests
Produkt Prototyp Pflichtenheft v3.0
Ul Mockup Projekthandbuch v3.0
Sprint 6 Sprint 8
(10.05.23 - 16.05.23) (24.05.23 - 06.06.23)

Architekturdokument v1.0
UX Konzept

Hardware Board

Frontend Ul-Design
implementieren
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Riickblick Sprint 06: 10.05.23 - 16.05.23 Angaben in Personenstunden
e —— | =3 2

Teaminterne Meetings

Meetings Kundengesprach 3 2 -1 u
Review 10.05. 20 22 2 4
) Ul Mockup 15 0 -15 > 13
Entwicklung / UX Konzept 1 10 -1 4
Design Entwickler einarbeiten 17 18 1 V|
Projekt aufsetzen 7 1 4 4
Folien Jour fixe Folien erstellen 5 5 0 4
Pflichtenheft 5 6 1 4
Dokumente Projekthandbuch 5 6 1 4
= Architekturdokumentation v1.0 35 44 9 4
Sonstiges Fachenglisch 24 16 -8 4
Summe  (6h-5d -3 Personen) + (7h - 5d - 2 Personen) - 7h = 153ph 160 152 -8 13

wﬁ Julian Komarek / Lauritz Fuchs - verschoben, [/4 erledigt, = aus letztem Sprint 24.05.2023 3



Highlights:

Erste Iteration der Haupt Ul
abgeschlossen

Definition der
Applikations-
Schnittstellen

It’s not rocket science!

sovanta x SAP BTP

Du hast den in K

i i : von der
Kategorie Add-Ons 3 Der

Funktionierende
Konguricrt daing App tit sinen Dashboard. Kommunikation
zwischen Hardware

und Backend

ustal
kete launchen.
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Ruckblick Sprint 07: 17.05.23 - 23.05.23 Angaben in Personenstunden
I ) Y ETA T

Teaminterne Meetings

Meetings Kundengesprach 3 1 —2 u

Jour fixe 17.05 16 22 6 4

Hardware Prototyp 21 46 25 4

Entwicklung / Software Prototyp 29 32 3 4

Design = Ul Mockup 13 2 -N 4

* Bug tracking und Testkonzept 0 2 2 4

Folien Review Folien 9 6 -3 4

Pflichtenheft v2.0 12 9 -3 V|

Del Projekthandbuch v2.0 8 7 -1 V|
Summe (6h - 4d - 3 Personen) + (7h - 4d - 2 Personen) = 128ph 130 142 12
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Ausblick Sprint 08: 24.05.23 - 06.06.23 A U A S

Teaminterne Meetings 12

Meetings Review 24.05. 20
Kundensprechstunde 3
Hardwareboard Design 14

Entwicklung/ Hardwareboard bauen 23
Design Frontend Ul-Design umsetzen 22
Back-End Tests 5

. Fachenglisch Prasentation erstellen 15

Folien . .

Jour fixe Folien erstellen 6

Dokumente Fachenglisch QA Dokument erstellen 16
Sonstiges Fachenglisch 17

Summe (6h - 5d - 3 Personen) + (7h - 5d - 2 Personen) - 9h = 151ph 153
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Ausblick Sprint 09: 07.06.23 - 13.06.23 A U A S

Teaminterne Meetings 12
Meetings Kundenreview 5
Jour fixe 31.05. 16
Nutzertestkonzept aufstellen 7
Entwicklung/ Nutzertests 10
Design Hardwareboard fertigstellen 23
Erste App-Konfiguration bauen 26
; Kundenreview Folien erstellen 6
Folien . .
Review Folien erstellen 8
Dokumente Pflichtenheft v3.0 9
Projekthandbuch v3.0 5
Summe (6h - 4d - 3 Personen) + (7h - 4d - 2 Personen) = 128ph 126
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Risiken

W

Schadensausmal

—_

Sehr
Hoch

Gering Mittel Hoch

Eintrittswahrscheinlichkeit
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RS10 - Defekte Hardware zum
Kundenreview

Indikator: Kommmunikation zwischen Hardware und
Server funktioniert am 08.06.2023 nicht

Praventiv: Backup zu jeder Hardwarekomponente
bereitstellen

Reaktiv: Backup System einsetzen

Wahrscheinlichkeit:
GCering [1-20 %] Mittel [21 - 40 %]
Hoch [41-70 %] Sehr Hoch [71-99 %]

Schadensausmalf3:
1[5-20ph] 2[21-40 ph]
3[41-80 ph] 4 [>80 ph]

24.05.2023 8



Bug Tracking

Keine oder kleine Auswirkungen auf die Kernfunktionen, bereiten Benutzern geringe bis keine
Unannehmlichkeiten. Werden behoben, wenn Zeit und Ressourcen es erlauben.

Medium MaBige Auswirkung auf die Software kénnen einige kleinere Funktionen beeinflussen.

High Ernsthafte Fehler, die Schlisselfunktionen beeinflussen. Sollten so schnell wie moglich gelést werden.
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Bug Tracking

@® Gesamt @ Behoben
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Projektampel

e Teamstimmung ist gut
e Ul-Design bereit zur Abnahme
e Hardware zu Backend-Kommunikation steht

e Backend-Logik nahezu abgeschlossen
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Produktdemo
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